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Qualificação Internacional
de Engenheiro de Soldadura

com AR/VR

SOBREUm percurso europeu para uma 
ualificação modular de Engenheiro
de Soldadura com suporte em XR

SOBRE

O VIOLET moderniza a tradicional qualificação Europeia/Internacional de 
Engenheiro de Soldadura (I/EWE), adotando uma estrutura modular baseada em 
competências, disponibilizando formação teórica online e integrando cenários 
imersivos XR para aprendizagem prática - reduzindo custos, aumentando a 
flexibilidade e alcançando mais formandos - em toda a Europa.
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Modernização da qualificação Internacional/Europeia de 
Engenheiro de Soldadura (I/EWE) com uma abordagem 

modular, baseada em AR/VR, para uma formação flexível e 
alinhada com a indústria.



OBJETIVOS

O que o VIOLET irá alcançar
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IMPACTO
Envolvimento das
Partes Interessadas

4

Resultados a que aspiramos
IMPACTO

Reforçar a sensibilização e a adesão à estrutura modular 
I/EWE, incluindo microcredenciais e o reconhecimento de 
aprendizagens prévias.

Integrar e-learning e XR (VR/AR) na formação teórica e 
prática, melhorando a acessibilidade, segurança e eficiência.

Desenvolver materiais de aprendizagem digitais, um banco de 
questões e cenários XR para Unidades de Competência 
selecionadas, e fornecer formação a entidades de EFP.

Adoção Digital

1

Safer and E�cient
XR Training

2

Mobilidade e 
Reconhecimento

3

Testar as soluções de formação nos países parceiros e publicar orientações 
para a integração de VR/AR no Sistema de Qualificações da EWF.


